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A Transformacao Educacional

Nos ultimos anos, a educacao global atravessou uma mudanca profunda. A escola
tradicional, estruturada para um mundo industrial, deixou de acompanhar as
necessidades da sociedade contemporanea, onde a inovacao, a criatividade e a fluéncia
tecnoldgica sao competéncias essenciais. As criancas e jovens de hoje crescerao num
planeta moldado pela Inteligéncia Artificial, pela automacao e pelos sistemas inteligentes.
Para que prosperem nesse cenario, precisam nao apenas de serem utilizadores de
tecnologia, mas criadores e agentes transformadores.

A Oxalis distingue-se pela visao estratégica e investimento continuo na educacao, esta
pronta para um salto ainda maior: integrar robética nas escolas, democratizando o acesso
as tecnologias que moldarao as profissoes e oportunidades do futuro. Este projeto é mais
do que inovacao; é visao de futuro, € o compromisso de entregar as criancas de todo o
mundo o que ha de mais avancado no mundo.

A Oxalis Education apresenta, assim, uma proposta robusta, detalhada e profundamente
alinhada com o préximo paradigma da Educacao.



A Oxalis Education

A Oxalis Education nasce da fusao entre tradicao, inovacao radical e um
compromisso inabalavel com a educacao personalizada. O seu modelo
pedagogico central inspira-se no método tutorial britanico, com raizes na
Universidade de Oxford, caracterizado por uma aprendizagem ativa, intima,
rigorosa e profundamente adaptada ao aluno. Neste método, o potencial
individual é continuamente acompanhado e transformado em crescimento
real. Cada passo, cada progresso, cada dificuldade € monitorizada em tempo
real, permitindo intervencdes rapidas, orientadas e eficazes.

Mas a Oxalis é mais do que um modelo pedagogico sofisticado. E uma nova
forma de pensar a escola. E uma instituicio que rejeita e abraca a
personalizacao profunda mesmo no ensino em larga escala. A Oxalis acre-
dita que o aluno nao deve adaptar-se a escola, mas a escola que deve
adaptar-se ao aluno.

A Oxalis especializa-se na criacao
de solucoes de ponta que aliam

educacao personalizada,
tecnologia inteligente, bem-
estar e desenvolvimento

humano. E essa experiéncia que
trazemos para a educacao: nao
apenas robos ou equipamentos,
mas um ecossistema completo de
aprendizagem que transforma a
forma como professores ensinam \
e alunos aprendem.

Parcerias Globais da Oxalis
Education

A Oxalis Education mantém
parcerias com algumas das
melhores universidades do
mundo, garantindo aos alunos um
acesso privilegiado a percursos
académicos internacionais e a
um



acompanhamento de exceléncia em todas as etapas da candidatura. Estas parcerias
garantem nao apenas vias de admissao facilitada ou acelerada, mas também orientacao
especializada para cada pais de destino, considerando diferencas culturais, requisitos
formais, estilos de candidatura, portfolios, entrevistas e ensaios pessoais. Cada aluno recebe
um plano estratégico individualizado, que acompanha desde a escolha do curso até a
submissao final da candidatura, passando por simulacros de entrevistas, desenvolvimento
do curriculo académico e preparacao de cartas de motivacao.

Além disso, os alunos tém também a oportunidade de estudar em Portugal na propria
Oxalis, a Oxalis House, integrando um ambiente académico altamente rigoroso e
culturalmente enriquecedor. Durante a sua estadia, ficam alojados sob responsabilidade da
instituicao, permitindo uma experiéncia segura, imersiva e transformadora, onde aprendem
nao apenas contetdos, mas também autonomia, maturidade e competéncias globais.

Desta forma, a Oxalis oferece aos jovens de Macau nao apenas educacao, mas possibilidades
para o mundo, ampliando horizontes e criando oportunidades reais de futuro académico e
profissional.

O Significado Profundo de In Luminis
Aequilibrio — O Lema que Define a
Nossa Identidade

O lema da Oxalis, In Luminis Aequilibrio, significa “No Equilibrio da Luz”. Nao é apenas uma
frase poética, mas o cerne da nossa filosofia educativa. A luz, desde a Antiguidade, simboliza
o conhecimento, a clareza e a verdade. Mas, como nos lembra a natureza, luz em excesso
pode cegar e luz em falta impede o crescimento. A educacao funciona exatamente da
mesma forma.

Vivemos num mundo onde as criancas estao expostas a uma avalanche de informacao
telas, dispositivos, estimulos constantes. Mas informacao nao é sabedoria. Informacao pode
iluminar, mas também pode saturar. A Oxalis, inspirada no comportamento da Oxalis roxa
que nos representa, ensina os alunos a filtrar, a discernir, a abrir-se apenas a luz que nutre
e a proteger-se daquela que confunde ou desorienta. Guiamos cada estudante no equilibrio
sério entre orientacao e autonomia, entre estrutura e exploracao, entre aprender e ousar
aprender mais. “In Luminis Aequilibrio” é o nosso compromisso de cultivar mentes ali-
mentadas pela luz certa, no momento certo, na intensidade certa. Da mesma forma que a
Oxalis ajusta as suas folhas, cada aluno reage ao seu ambiente de aprendizagem. Se a luz
(conhecimento) for pouca, a curiosidade adormece. Se for demasiada, a mente
sobrecarrega. A Oxalis cria, portanto, ambientes pedagogicos onde cada aluno recebe a
luz: as oportunidades, os desafios, o rigor, o suporte que verdadeiramente precisa para
prosperar.






A Relevancia do Projeto: Uma Alianca
entre Tecnologia, Humanidade e
Futuro

A implementacao de robos nas escolas, representa um salto extraordinario para a
educacao e a sociedade onde se insere. Nao se trata apenas de adquirir tecnologia, mas
de criar uma cultura de aprendizagem inovadora, onde os estudantes desenvolvem
pensamento computacional, criatividade, autonomia e capacidade de resolver problemas
complexos. Para muitos, sera a primeira vez em contacto com robodtica avancada. Para
outros, sera a porta de entrada para carreiras futuras nas areas de IA, engenharia,
tecnologia e ciéncia. Ao mesmo tempo, o projeto valoriza e potencia os recursos humanos
existentes. O treinamento dos professores locais nao € um complemento: € o coracao do
projeto. A Oxalis acredita profundamente que nenhum avanco tecnologico tem impacto
real se os educadores nao se sentirem preparados, motivados e empoderados para utiliza-
lo. Queremos formar professores que se tornem referéncias em robdtica educativa.

Formacao de Professores — Onde a
Transformacao Acontece

O programa de formacao criado pela Oxalis € continuo. Comeca com modulos
intensivos, onde os professores aprendem os fundamentos da robética, da programacao
e do uso dos robos na sala de aula. Seguem-se meses de acompanhamento presencial e
remoto, com observacao de aulas, pratica pedagogica orientada, sessoes de reflexao e
apoio técnico, com encontros quinzenais, onde professores e a equipa poderao
compartilhar as suas davidas e projetos e contar com apoio.

A filosofia é simples: os professores de Macau nao serao apenas utilizadores da tecnologia,
mas proficientes no seu uso. A intencao nao € substituir ninguém, mas ampliar
capacidades, fortalecer competéncias e elevar o padrao da educacao.



Estrutura Geral da Implementacao

O projeto decorre ao longo de 24 meses e envolve diagnostico inicial, formacao,
implementacao em turmas piloto, expansao progressiva, acompanhamento continuo,
monitorizacdo de impacto e entrega de relatérios trimestrais. E um projeto chave-na-méo,
com tecnologia, formacdo, pedagogia, manutencdao, apoio técnico e avaliacao
incorporados.

Orcamento Detalhado — 24 Meses de
Implementacao

O orcamento inclui um conjunto completo de servicos pedagodgicos e técnicos essenciais
para a implementacao do projeto durante os 24 meses. Isto envolve o desenho integral do
curriculo de robdtica, a criacao de sequéncias de aprendizagem, planos de aula, rubricas
e a harmonizacao com disciplinas STEM. Ao longo do projeto, os professores receberao
formacao pedagdgica e técnica (presencial e online) acompanhada por relatérios
quinzenais e reunides semanais de alinhamento com as coordenacdes escolares. As
atividades serao adaptadas para garantir inclusao de alunos com necessidades especiais,
e serao desenvolvidos projetos praticos progressivos, materiais multimédia e apoio a
implementacao de metodologias ativas como PBL e STEAM.

Do lado técnico, esta incluida a configuracao e testagem dos kits UBTECH, a traducao e
adaptacao cultural dos manuais, o suporte técnico continuo (remoto e presencial), o
diagnostico das necessidades de cada escola, a monitorizacao do uso, a gestao de logistica,
substituicoes e manutencoes. A lista detalhada das tarefas a realizar € a que se segue,
com outras potencialmente a serem acrescentadas conforme as necessidades:



Desenvolvimento Curricular e Pedagdgico

Suporte no desenho completo do curriculo Criacao de sequéncias de aprendizagem,
de robotica para os 2 anos do projeto. planos de aula e rubricas de avaliacao.

Criacao de projetos praticos
multidisciplinares, do nivel iniciante ao
avancado, com objetivos mensuraveis.

Harmonizacao do curso com disciplinas
STEM (Matematica, Ciéncias e TIC).

.
~
lisla s gdad N Apoo & mplementaco de ool
g ativas, incluindo PBL e STEAM.
complementar.
.

Formacao e Acompanhamento de Professores

Formacao pedagogica para professores Formacao técnica sobre uso dos kits
(presencial e online). UBTECH e ferramentas digitais.

Implementacao de protocolos
de seguranca no uso dos kits e
equipamentos.

Acompanhamento didatico continuo, com
relatérios quinzenais.

Reunides pedagdgicas semanais com
equipas escolares para alinhamento.



Adaptacao das atividades Desenvolvimento de

de robédtica para alunos estratégias inclusivas para
com necessidades assegurar a participacao de
especiais. todos os alunos.

Ajuste da programacao dos
robots a diferentes perfis e
ritmos de aprendizagem.

Configuracao inicial, inventariacao e Traducao e adaptacao linguistica e
teste dos kits UBTECH em todas as cultural dos manuais e exemplos praticos
escolas. para a realidade macaense.

Monitorizacao do uso, registo de
ocorréncias e producao de relatorios
técnicos.

Diagnostico das necessidades técnicas
de cada escola.

Gestao de logistica, substituicoes,
manutencao e recomendacodes técnicas.

Criacao de um banco de
diavidas frequentes (FAQ)
para apoiar os professores
no dia a dia.

Suporte avancado em
programacao dos kits (app,
blocos, sensores, motores).

Suporte técnico continuo,
remoto e presencial.
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Equipamentos de Robética

A implementacao pedagodgica prevé a aquisicao do numero de kits definido em
alinhamento com a equipa pedagodgica local, que ja realiza um trabalho de exceléncia.
Este planeamento conjunto garante que todas as escolas abrangidas disponham dos
materiais adequados e em quantidade suficiente para promover aulas praticas de robotica
e STEM de forma consistente, estruturada e altamente eficaz.

As Vantagens dos Robos e da Plataforma UBTECH
para a Educacao

Os robos UBTECH distinguem-se por oferecer uma solucao educacional completa,
combinando hardware avancado com uma plataforma digital intuitiva que transforma a
robdtica numa experiéncia acessivel, envolvente e altamente pedagogica. Os robds sao
construidos com motores, sensores inteligentes e materiais robustos, garantindo
durabilidade, estabilidade e seguranca — fatores essenciais para uso intensivo em escolas.

Além de permitirem a integracao de pecas ja existentes e utilizadas pelas escolas, estes
kits tornam o projeto de robética financeiramente mais viavel e asseguram uma progressao
pedagogica eficiente, ajustada as necessidades reais e ao ritmo de desenvolvimento de
alunos e professores.

Uma das maiores vantagens € a progressao natural da aprendizagem. Os alunos podem
iniciar com programacao por blocos, adequada a principiantes, e evoluir gradualmente
para linguagens mais avancadas como Python. Esta transicao suave permite desenvolver
competéncias reais em pensamento computacional, légica e resolucao de problemas, ao
mesmo tempo que estimula criatividade e autonomia, fazendo uso de conhecimentos
prévios desenvolvidos ao longo dos anos pela equipe de tecnologia.

A plataforma UBTECH complementa o trabalho pratico dos robos, oferecendo ambientes
de programacao visual e textual, projetos guiados, desafios graduais e ferramentas que
permitem acompanhar o progresso dos alunos. Para os professores (a serem treinados na
sua utilizacao), disponibiliza planos de aula, recursos de apoio, tutoriais e estratégias de
implementacao que simplificam a integracao da robotica no curriculo escolar, mesmo para
educadores sem experiéncia prévia na area.

A plataforma também permite centralizar planos, projetos e atividades, facilitando o
acompanhamento por parte da equipa de tecnologia, diretores, coordenacao pedagodgica,
equipa técnica da UBTECH e consultores. Essa integracao cria uma sinergia real entre todas
as partes envolvidas, oferecendo maior suporte aos professores e alunos e garantindo, de
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forma consistente, a qualidade das entregas e do desenvolvimento pedagogico.

A modularidade dos kits (com pecas reconfiguraveis, sensores variados e mdultiplas
possibilidades de construcao) incentiva a experimentacao e inspira solucoes inovadoras.
Ja a solidez do ecossistema UBTECH permite que alunos e escolas participem em projetos
e atividades nacionais e internacionais, fortalecendo competéncias globais e espirito
colaborativo.

Assim, a combinacao entre os robos UBTECH e a sua plataforma digital oferece muito mais
do que tecnologia. Ela proporciona um ambiente de aprendizagem moderno e completo,
preparando os estudantes de Macau para os desafios e oportunidades do futuro.
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Em suma, este projeto marca o inicio de uma nova Era. Uma Era em que cada crianca tera
nas maos as ferramentas do futuro e a possibilidade real de transformar o mundo a sua
volta. Ao unir tecnologia avancada, educacao humanizada e oportunidades globais,
estamos nao apenas aensinar robotica, mas a despertar talentos e a construir, desde ja,
0 amanha que estes jovens merecem.
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Mapa do Curriculo de IA da
UBTECH para a Educacao Basica

Grade Linguagem de

Nome do Curriculo Hardware Software

Recomendada programacao

Ensino
Fundamental
|

Ensino
Fundamental
Il

Ensino Médio

10

11

Al Fantasy Zoo

Al Smak Life

Al Amusement Park

Al Future Community

Al Transformer Workshop

Al City Guardian

Al Magic World

Al Super Engineer

Al Space Exploration

Al Super Designer

The Application and
Exploration of Al

uKit Al Controller

uKit Al Controller

uKit Al Controller

uKit Al Controller

uKit Al Controler +
uKit Development
Board

UGOT

uKit Development
Board

uKit Development
Board

UGOT

Yanshee

Yanshee

uKit EDU App/
uCode

uKit EDU App/
uCode

uCode

uCode

uCode/uKit
Explore App

uCode

uCode

uCode

uPython

Yanshee App/
uCode/Python

Yanshee App/
uCode/Python

Graphical
Programming

Graphical
Programming

Graphical
Programming

Graphical
Programming

Graphical
Programming

Graphical
Programming

Graphical
Programming

Graphical
Programming

Graphical
Programming

Graphical
Programming/
Python

Python
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Sistema de Curriculo e
Materiais Didaticos

Mude o m\a\\"do
com IA

EXPlore o mundo com A

Entenda o mundo com |A

Ensino Fundamental | Ensino Fundamental I

« Al Fantasy Zoo

= Al Smak Life

« Al City Guardian

« Al Future Community

« Al Transformer Workshop
= Al Amusement Park

Entenda o mundo com IA

O curriculo para o ensino fundamental
inclui 6 cursos, que ajudam os alunos
a desenvolver conhecimentos em
inteligéncia artificial, habilidades de
pensamento computacional,
habilidades manuais, entre outros.

= Al Magic World
« Al Super Engineer
= Al Space Exploration

Explore o mundo com IA

O curriculo para o ensino fundamental Il
inclui 3 cursos, que abordam
conhecimentos mais aprofundados em
inteligéncia artificial. Os alunos nao
apenas aprendem sobre IA, mas
também séo incentivados a aplica-la no
dia a dia para tentar resolver problemas
da vida real.

Ensino Médio

Ensino Fundamental Il

Ensino Fundamental |

« Al Super Designer
= The Application and Explo-
ration of Al

Mude o mundo com IA

Baseado na pratica interdisciplinar, o
RILP é um programa de aprendizagem
focado em problemas reais. Ele integra
cenarios de problemas de empresas
reais, a orientacao de pesquisadores
especializados e um curriculo inovador
de alto nivel.
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Materiais Didaticos
Complementares

Teacher's Book

Amusement Park City Guardian
Student's Book Student's Book

Livro do Professor

A I Future Community Space Exploration
Student's Book Student's Book

Livro do Estudante Livro de Exercicios

T

=
I-I ARDUINO
W 4

Kit Software Plataforma de ensino IA
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Matriz de Hardware de IA

Aquisicao

Ampliar e desenvolver

Al

Super
Designer

Inovagao

Nivel 11

competéncias
Fantasy ¥ Nivel 3
Zoo
Nivel 2
Nivel 1 Ectimular o interesse e adquirir
conhecimentos fundamentais Curso
Al Fantasy Zoo Al Smak Life Al Amusement Park : F”'”’e_t CAI Fuwr'ey Al City Guardian Al Magic World Al Super Engineer :' Sl‘mf Al Super Designer The Application
ommunity ommuni ploration

and Exploration
of Al
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ukKit ilimitado,
criatividade ilimitada

+ Orientacdo em construcao
dinamica 3D

+ Programagao P P

+ Programacao grafica

+ Controle de movimento

+ Ensino baseado em projetos
+ Dispositivos inteligentes para
aprendizagem e aplicacao
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liberta a criatividade infinita com uKit

Al FANTASY ZOO LEARNING KIT

30 Horas/aula 16 Modelos oficiais(DIY disponivel) 5 sensores

Ensino Fundamental | +600 partes e componentes 4 servos
1 controlador uKit IA

Al SMART LIFE LEARNING KIT

30 Horas/aula 15 Modelos oficiais(DIY disponivel) 11 sensores

Ensino Fundamental | +1000 partes e componentes 4 servos
1 controlador uKit IA

Al AMUSEMENT PARK KIT

30 Horas/aula 16 Modelos oficiais(DIY disponivel) 7 sensores

Ensino Fundamental | +600 partes e componentes 2 servos

1 médulo de camera inteligente 1 controlador uKit IA

Al FUTURE COMMUNITY KIT

30 Horas/aula 12 Modelos oficiais(DIY disponivel) 4 sensores
Ensino Fundamental | +400 partes e componentes 4 servos

1 médulo de camera inteligente 1 controlador uKit IA

Al TRANSFORMER WORKSHOP KIT

30 Horas/aula 9 Modelos oficiais(DIY disponivel) 8 sensores

Ensino Fundamental Il +900 partes e componentes 16 servos

1 placa de desenvolvimento uKit 1 controlador uKit IA

Al MAGIC WORLD KIT

30 Horas/aula 6 Modelos oficiais(DIY disponivel) 9 sensores
Ensino Fundamental Il +600 partes e componentes 4 servos

1 placa de desenvolvimento uKit

Al SUPER ENGINEER KIT
30 Horas/aula 10 Modelos oficiais(DIY disponivel) 7 sensores
Ensino Fundamental Il +1.100 partes e componentes 16 servos

1 placa de desenvolvimento uKit
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Sistema de competicdes
e eventos de robdtica

BN

O Robo Genius Artificial Intelligence and Robotics
Global Challenge é a plataforma de crescimento da
UBTECH voltada para a educagdo em robdtica e
inteligéncia artificial para jovens. Ela enriquece a
aprendizagem em |A e robodtica por meio de
competicoes, experiéncias e outras atividades. O
programa inclui competi¢cdes oficiais e externas nas
areas de robotica, inteligéncia artificial, programacao
online, simulagao virtual em 3D, entre outras. Tudo
isso oferece um suporte multidimensional para o

desenvolvimento integral dos estudantes.

+50 +170 +46.000 +23.000

Cidades participantes ao Eventos por ano Ne de participantes N2 de equipas
redor do mundo
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Centro de IA Laboratério de 1A E-learning com IA

implantada nas principais implantada em escolas Plataforma inteligente em
cidades nuvem acessivel a todos
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Cenario 1: Solucao para centro educacional de IA

Como o hub internacional de talentos em IA na regiao, ele centraliza recursos para escolas,
universidades e empresas, formula e implementa programas nacionais de treinamento em IA,
e eleva o nivel de desempenho organizando eventos de IA de alto nivel. Isso reforca a imagem
da “cidade da IA”, ampliando a visao global e a influéncia do pais.

Expriéncia com IA Treinamento com IA
Centro académico Centro de treino com IA
= Exibicoes = Atividades = Treinodoensino - Treino do
fundamental e basico professor
= Treino pratico = Treino geral

W |

Inovacao com IA Intercambio de IA
Centro R&D IA Centro de eventos de IA
= Plataforma R&D compartilhada com equipa- = Competigdo de IA
mento e suporte técnico = Conferéncias de IA

= pesquisa académica e inovagdo de produtos
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Cenario 2: Solucao para Laboratérios de IA

Os laboratérios de IA construidos nas escolas sao equipados com recursos curriculares,
hardware, software, plataformas de ensino, entre outros. Os professores sao bem treinados e
preparados para implementar os cursos de IA em suas proprias escolas, seguindo a orientacao
da politica que promove e assegura a educacao em IA em todo o pais.

Laboratorio escolar do ensino fundamental e médio

Centro de Académico

= Curriculo = Equipamento = Plataforma = Competigéo

o UL DLET

= PR

laboratorios de escolas técnicas

Centro de treino IA

= Curriculo <= Equipamento = Plataforma R&D < Treino pratico e Certificagdo
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Aprendendo

= Curriculo digital de IA sistematico

= Cenarios imersivos em 3D para aprendizagem
autébnoma

= Ferramentas de programacao com baixa complexidade
de cadigo e forte integragdo com IA

Ensinando

Programas online de formagao de professores

Ricos recursos digitais de ensino em IA

Videos e animagdes de aulas virtuais

Ferramenta de criagao e edicao de cursos

Sistema de avaliagao e analise do progresso dos alunos

Criando

Ferramentas de design de cenarios 3D
Ferramentas de programacao grafica
Ferramentas de programacéao textual
Ambiente virtual de testes e competicao
Plataforma de envio e compartilha
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Australia

A Australia incluiu a programag¢do em |A no curriculo
nacional. Os alunos comecam a adquirir légica de pro-
gramacao aos 10 anos de idade e ja podem realizar ati-
vidades de programacao por volta dos 12 anos.

Finlandia
A Finldndia implementou a nova Estrutura Curricular
Nacional, que incorpora a programacao ao curriculo do

ensino fundamental e exige que as escolas oferecam
cursos de programacao a partir do 12 ano.

China

O Conselho de Estado da China promulgou o Aviso
sobre o Plano de Desenvolvimento da Nova Geragéo de
Inteligéncia Atrtificial.

Singapura

Singapura incluiu a programag&o nos exames do ensi-
no fundamental e médio. Isso reflete a tendéncia global
de implementagédo e desenvolvimento de politicas de
educacao STEAM, além da promogao da educacao em
programacao para as novas geracoes. Essa iniciativa
esta alinhada com os tempos atuais e com a necessi-
dade de formar talentos para a era da inteligéncia aki-
ficial, garantindo a competitividade do capital humano
no futuro.

Estados Unidos

O presidente dos Estados Unidos, Donald Trump,
assinou oficialmente a ordem administrativa da
Iniciativa Americana de Inteligéncia Artificial (American
Al Initia- tive). Para priorizar o desenvolvimento da IA, o
governo norte-americano ofereceu apoio e suporte,
como a ampliagdo da autoridade de pesquisadores
relevantes para utilizar dados governamentais.

UNESCO

IA e Educacao: Diretrizes para formuladores de politicas
Programa Inteligéncia Artificial e o Futuro da
Aprendizagem Estratégia da UNESCO sobre Inovacao
Tecnolégica e Educacéo (2022-2025)

Estados Unidos

A Casa Branca criou um comité sobre inteligéncia artificial
e aprendizado de maquina para coordenar agbes de
diversos setores no campo da |A e explorar a formulacdo
de politicas e legislagcdes relacionadas a inteligéncia
artificial no pais.

Coreia do Sul

A Coreia do Sul planejou incorporar a programagao ao
curriculo escolar e popularizar o ensino de programagéo
desde o 12 ano do ensino fundamental até o 32 ano do
ensino médio, a parir de 2020.

Reino Unido

O governo britanico publicou um relatério sobre inte-
ligéncia artificial, com o objetivo de fortalecer o pais
utilizando os beneficios inovadores da IA para ampliar
sua forga nacional.

Japao

O Ministério da Educagéo do Jap&o publicou uma nova
edicdo da Interpretacédo das Diretrizes de Aprendizagem
para o Novo Semestre, propondo que escolas primarias
e secundarias oferecam cursos de programacao entre
2020 e 2021, com o objetivo de formar talentos futuros
em IA.

China

O Ministério da Educacao da China emitiu uma notifi-
cacao sobre o Plano de Acao para Inovacao em Inteli-
géncia Artificial nas Universidades, com o objetivo de
orientar as instituicoes de ensino superior a aprimorar
continuamente suas capacidades de inovacao cientifi-
ca e tecnolodgica, formacao de talentos e cooperacao e
intercambio internacional em IA. A iniciativa visa for-
necer suporte estratégico para o desenvolvimento de
uma nova geracao de tecnologias de inteligéncia
artificial no pais.

UNESCO

Primeiro rascunho da Recomendac&o sobre a Etica da
Inteligéncia Atrtificial.

UNESCO

Curriculos K-12: mapeamento de curriculos de I1A
aprovados por governos.
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O Impacto da Educacdo em
Inteligéncia Artificial no Pais

O desenvolvimento da educacao em inteligéncia artificial em um pais pode
trazer melhorias significativas em diversas dimensoes:

Impacto na
Impacto na

alfabetizacao cientifica e

. . . na educacao
tecnolégica dos jovens

Para alunos do ensino fundamental e médio Estrutura gradual de formacgao de talentos
(K-12): tecnolégicos, em formato de piramide
Popularizagao da alfabetizagdo em IA,
desenvolvimento de pensamento logico,
computacional e inovador, resolucdo de problemas,
habilidades praticas e formac¢do em cultura
tecnologica.

Base sdlida para o desenvolvimento de
talentos em tecnologia no futuro

= Formacdo de um corpo docente
especializado em educagdo em
inteligéncia artificial

Para estudantes do ensino técnico e superior:

Desenvolvimento de habilidades em IA,

manutencao, testes, operacao de sistemas e

Impacto na Impacto na

economia e na industria Sociedade

= Inovacao tecnoldgica e pesquisa & = Reputagao e competitividade
desenvolvimento (P&D) internacional

= Desenvolvimento de industrias = Cooperacao e influéncia internacional
emergentes

= Competitividade nacional em talentos

= Transformagao do mercado de trabalho ~ .
= Inclusao social

Promocéo da transformacéao das

. - P = Governanca e servicos publicos
estruturas industriais e econdmicas
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A UBTECH é dedicada a popularizagao da alfabetizagcdo em inteligéncia
artificial para todos os cidadaos e ao desenvolvimento de talentos técnicos,
promovendo a integracao de talentos em |IA nas escolas.

A empresa estruturou um sistema completo de educacao em IA, que abrange desde o ensino
fundamental e médio (K-12) até as instituicbes de ensino superior.

Profissionais Qualificados para
Cenarios de Aplicacdo

Publico Geral

Despertar o Promover a
interesse por IA alfabetizacao em IA

Métodos

Estudo aprofundado e pesquisa sobre conhecimentos
profissionais e tecnologias de ponta do setor. Inovacao
em tecnologia de inteligéncia artificial.

Objetivos

Liderar o desenvolvimento e a revolugao tecnolégica do
futuro.

Métodos

Aprender tecnologias de IA industrial e robética. Aplicar
a tecnologia de IA.

Objetivos

Facilitar a industrializagéo e a aplicagédo em tempo real.

Métodos

Popularizar a educacao basica em IA. Vivenciar a
tecnologia de IA.

Objetivos

Compreender e abragar ativamente as mudangas que as
tecnologias de inteligéncia artificial trazem para a vida e
o trabalho.

Incentivar a

. Formar uma
continuidade dos

estrutura de talentos
em |IA

Estimular a atuacao

estudos na area
de lA

profissional em IA
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Estrutura da Solucao para o
Desenvolvimento de Talentos em IA

Solucdes orientadas a cenarios para atender a diferentes niveis de
necessidade

Solucdo de E-learning em IA
Plataforma em nuvem
inteligente acessivel a todos

Solucao de Centro de IA
Implantacao nas principais
cidades

Solucao de Laboratério de IA
Implantacdao em escolas

Sistema de Curriculo e Materiais Didaticos Sistema de Formacéo e Suporte a Professores
e Estrutura curricular sistematica « Treinamento de professores em trés niveis:
» Integracao interdisciplinar Iniciante, Sénior e Especialista
» Estudo baseado em projetos (PBL) com a = Servico eficiente integrado online e presencial
pedagogia 5E « Suporte técnico
Matriz de Hardware em IA Sistema de Avaliacao e Certificacdo
 Formatos diversificados / Forte integracao com IA = Avaliacao processual e de resultados
/ Aberto e escalavel « Relatorio de aprendizagem do aluno e
« Projetado para cenarios educacionais competéncias do professor

» Certificacao

Software e Ferramentas de Programacao Sistema de Competicdes e Eventos em
« Programacao grafica / Programacao com codigo / Robética
Ferramentas de simulacdo em 3D - Estratégia de endosso de eventos oficiais /
e Acesso aberto, integracao com produtos do competicoes / desafios com tarefas

ecossistema

Plataforma de Educagcdo em IA

Um ecossistema de educagcdo em IA que integra: Ferramentas de ensino e aprendizagem/ Recursos curriculares/
Produtos e agregacéo de usuarios/Operacao de projetos/Ecologia educacional em IA
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Plataforma de Educacao em IA

EDU rsom Toachws Cortre Agpiato 13

TOP ROBOTIC SOLUTIONS FOR MULTI-INDUSTRY . ® i ™ Centro de Ensino

UBTECH FOCUSES ON APPLICATION-ORIENTED RAD, FORWARD-LOOKING RAD AND

U N It stk o B 2ok ks e kasancs. - ¥ L « AcessO a recursos curriculares
= r = Preparagéo de aulas
= Gestao de turmas
= Avaliacdo e acompanhamento
& = |Interacdo escola-familia

Course Records [l oo

CH | AIEDUnsom  Cisercom o

Please select a machine learning training type

Centro de Treinamento em IA

= Treinamento em inteligéncia artificial & e g
= Filme animado sobre conhecimentos de IA \t” (v et S
= Mini jogos educativos de IA a

H) AlEDUnosom  Cimsoom  Allsb  Saisics  TescherCenbe  Appicaton
| Courses Medals

Centro de Desenvolvimento Docente
, — = Certificagao de professores

uKit Entry & Advanced

W O e R oo T e — g P
Al€DUrosom  Comsoom  Allab y Noowronie.  Apiate ®
Sautnts = (<] Offeed Cournes Gt =
Centro Académico “ i e
= Avaliagdo dos resultados de aprendizagem em B - * S
IA dos alunos ot nasez%)
= Fornecimento de base didatica em IA para os
professores o S
= Condugao de avaliagdes educacionais em IA - - .
para as escolas Ry 6T ; .
7000311 A /\ /\
660(36.87%) / \“ /' \ \
ol N A S -
UBTECH | Al EDUmovem s o 4

wcodes | (ﬂ vvrm ﬂ m..vm
- G Ferramentas de Programacao

= Programacao grafica - uCode

= Programacao textual - uPython
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@E@% U BIECH EDUCATION HARMQNY

|

ROBOS BIOINSPIRADOS
CONFIGURAVEIS PARA

EE-U;CA(;AO EM IA ™
onstrucoes Versateis | Computacao de Alto

Desempenho | Sistema @Source

B:234)

V - T
‘S£ 1 ‘\ Montagem Rapida de 7 o
Vi oo Robds Exclusivos Q
d, ’\(/ ) :‘ 7} ‘ ”\:\, Design Modular | Trava Inovadora com Dial | Reconfiguracao em
’i “\V/ (Y - L y &
oy ~, = o Dois Minutos | Inspiracdo para a Imaginacao
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Al City Guardian Kit

Al Space Exploration Kit

I City Guardian
Student's Book

Engineer Vehicles

w'ghe €3

Transforming Car

weipien A3 1y

Mecanum Wheel Car

Self-balancing Car

Recomendado para:

Topics: 15

Carga Horaria: 30h Ensino Fundamental /

5° e 6° ano

Space Exploration
Student's Book

Quadruped Robot

Spider Robot

Wheeled & Legged Robot

Transforming car Self-balancing Car

Recomendado para:
Ensino Fundamental Il /
7° e 8° ano

Topics: 14
Carga Horaria: 30h

Descricao do Curriculo

Com base em problemas que podem ser encontrados
na vida real, o curso cria situacdes virtuais em forma de
histérias e guia os alunos na utilizacdo de tecnologias
de IA, como reconhecimento de voz inteligente e visao
computacional. O objetivo € usar as diversas funcdes do
UGOT para ajudar a cidade a resolver diferentes situa-
coes de emergéncia, promovendo o desenvolvimento da
capacidade de resolucao de problemas e o senso de
responsabilidade social dos estudantes.

Competéncias e Habilidades em IA Desenvolvidas

Interacdo Humano- Visao
Computador Computacional
(Machine Vision)

Pensamento
Computacional

Reconhecimento de

Fala Inteligente Aprendizagem

Consciéncia da s =
Digital e Inovagéo

Informagéo

Descricao do Curriculo

Tendo a exploracao interestelar como pano de fun-
do, o curso integra ciéncia e tecnologia a contextos
de ficcao cientifica, construindo cenarios virtuais
como planos de voo, exploracao lunar, exploracao
de cavernas e base em Mafie. A partir desses te-
mas, os alunos sao guiados a utilizar tecnologias de
inteligéncia artificial, como reconhecimento de fala
inteligente e visao computacional, para aplicar as
funcoes do UGOT e auxiliar cientistas na solucao de
diversos problemas urgentes durante a exploracao
espacial. O objetivo é desenvolver a capacidade de
resolucao de problemas e o senso de responsabili-
dade social dos estudantes.

Competéncias e Habilidades em IA Desenvolvidas

Interagdo Humano- Visao
Computador Computacional
(Machine Vision)

Pensamento
Computacional

Reconhecimento de

Fala Inteligente Aprendizagem

Consciéncia da - =
Digital e Inovacao

Informagéo
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Estrutura com
Raspberry Pi + STM32

Design modular destacavel

Alto-Falante Estéreo

+ Microfone de Alta
Sensibilidade
Reconhecimento de voz inteligente
e interacao por comandos de voz

Aplicacdo de Sensores
Coleta precisa de dados e
percepcao inteligente do ambiente

Sensores

o—

widNsnee

o

o—

compativeis:

Sensor Infravermelho

Sensor de Toque Capacitivo
Sensor de Presséao

Sensor de Temperatura e Umidade

Camera de 8MP com
Suporte a FPV
Reconhecimento visual inteligente e
rastreamento visual

Visualizacao do mundo em modo
FPV (first-person view, visao em
primeira pessoa)

Interface Expansivel
ente e rastreamento visual
Compativel com diversos sensores
e dispositivos periféricos

17 Servomotores
Antropomorficos
Movimentos suaves e realistas, com

aparéncia humana

Compativel com diversas linguagens de
programacao, como Python, C/C++, Java, Blocky e

Aplicativo de facil utilizagao
disponivel para dispositivos iOS e
Android.
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Rob6é Raspberry Pi Infinito

Possibilidades Infinitas para Criadores

000006

60 Horas-Aula

Ensino médio + 17 Servos Giroscopio Toolkit
Ensino superior
@ @
De programacao em Python Plataforma

a pesquisa em |A

10

Aplicacao e desenvolvimento de
IA e Robdtica

Open Source

B

Interfaces diversas e
extensiveis

Topics: 14

Al

Super
Designer

TEXTBOOK

Carga Horaria: 30h
Recomendado para:

Ensino Médio / 1° e 2° ano

Descricdo do Curriculo

Por meio desta disciplina, os alunos aprendem os
fundamentos dos algoritmos em Python com o apoio
do robd Yanshee. Casos tipicos do quotidiano sao
utilizados como exemplos para estimular o
pensamento algoritmico e ensinar os conceitos
basicos de sintaxe, métodos de ordenacao,
recursao, arvores binarias, algoritmos gulosos
(greedy algorithm), entre outros. O curso visa
ampliar o raciocinio e a visao dos alunos, despertar
o interesse pelos algoritmos e cultivar uma postura
de estudo cuidadosa e analitica.

Competéncias e Habmdades Essenciais em

Reconhecimento Sintese de fala

Facial

Aprendizado de
Magquina
Interagdo Humano-
Maquina (HMI)

Sensoriamento Tecnologia e

Algoritmos

The
Application and
Exploration of

Topics: 12
Carga Horaria: 30h

Recomendado para:

Ensino Médio/2° e 3° Ano

Descricao do Curriculo

Aprenda e explore o campo da IA por meio das aplicacoes
de IA em varios setores e indUstrias. Nesta aula,
compreenda o desenvolvimento e o principio das
tecnologias de IA e as aplicacdes dessas tecnologias na
sociedade e na vida. Permita que os estudantes entendam
como a IA ajuda as pessoas a melhorar a eficiéncia no
trabalho e a qualidade de vida, com base em aplicacoes
tipicas de IA, e oriente os alunos a pensar e aprender
os fundamentos da IA, incluindo os campos de estudo
da IA, aprendizado de maquina e redes neurais artificiais.
Olhando para o desenvolvimento futuro da IA, imagine
a sociedade do futuro e amplie o pensamento e a visao
dos estudantes. Motive o interesse dos alunos pela IA e
ajude-os a estabelecer uma visao correta sobre a
aplicacéo cientifica e tecnoldgica.

Competéncias e Habwdades Essenciais em

Redes Neurais Responsabilidade

b Tecnologia e
Social 9

~ Algoritmos
Interagdo Humano-
Maquina (HMI) Aprendizado de

P Sensoriamento
Maquina
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Software e Ferramentas de

Programacao
uKit EDU APP .. uCode
. A dd ,
W i0S uCode

Programacéo grafica Programacéao gréfica

J
X PRP Pose-record-play QD Plataforma Aberta de Hardware para IA

Controle remoto y Modo de Upload para Programag&o Avangada

(m)

G Orientagao para construgao em 3D Orientagdo para construgdo em 3D

Yanshee APP - uPython
) =
W oS -

Programacao grafica Programacao grafica

-7(.' PRP Pose-record-play Autocompletar codigo

]
Controle remoto k:' Interagcao entre software e hardware

L.
?$+ Controle centralizado Gerenciamento visual de biblioteca

uKit Explore

Programacéo gréfica Importar IDE Arduino, Codigo em

C/C++ Programming linguagem C Programacéao
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Treinamento de professores

e sistema de suporte
Implementar a formacao de professores de IA em diferentes niveis

Certificado
UBTECH para

TR TEmET® Formar professores especialistas que liderem e demonstrem: professores de IA

de especialistas Capacidade de inovagao no ensino de |IA e capacidade de ———
(CRIGAGIIVESEVESI  inovagao em pesquisa cientifica em IA.

AI-ROBOT EDUCATION

Formar professores seniores que tenham bom desempenho em
cursos de IA: Capacidade de pesquisa e desenvolvimento de

cursos de |A com base na escola, capacidade de orientagdo em
competicdes de IA e capacidade de inovagéo no ensino de IA.

Treinamento
Avancado
(20-30% dos professores)

)
n
AI-ROBOT EDUCATION

Treinamento Formar professores que possam ministrar cursos de IA: it
Avancado Leitura em |A para professores e Capacidade de E

(100% dos professores) aplicacéo do ensino de IA )

L"‘

Sistema de Avaliacao
e Monitoramento

Fornece base cientifica para promover a digitalizacao e o
monitoramento da qualidade da educacao em IA.

Painel de dados da
educacéao em IA nas
escolas

Avaliacdo da

Avaliacdo formativa Avaliacdo somativa

educacao com IA

Para os estudantes: Acompanhamento
do progresso e desempenho,
Orientagao para aprendizagem
personalizada para professores: a
Publico Monitorizagdo do andamento das aulas,
ensino mais preciso e direcionado.
Para as escolas: a monitorizagao
baseado em dados, apoio a tomada de
decisdes educacion.

= O ChatGPT disse: Data Cockpit
Avaliar os Resultados de
Aprendizagem dos Alunos 18
emlA — -

= Fornecer base pedagdgica em
IA para os professores

= Conduzir Avaliagdes Educacio-
nais em |A para as Escolas

Aquisicdo de Dados do Processo de

Curso na Plataforma de IA: Avaliagédo de micro-certificagao da

Método . plataforma de IA com questdes ob-
- Avaliacao de entregas, testes em sala, jetivas e tarefas de programacao
entre outros
Artificial Intelligence
literacy Evaluation
Relatério de Ava- P Relatorio de
Resultado liagdo Académica X Certificacdo de o
de IA Nivel em IA Dashboard dindmico em tempo

real com dimensdes para professo-
res e alunos
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Os Consultores

Daniel Ramalho

Construiu uma carreira sélida na intersecao entre filosofia da mente, neuro-semantica,
epistemologia e educacao personalizada. A sua investigacao internacional, focada em
como o cérebro humano incorpora conceitos e como esse conhecimento deve orientar a
construcao de tecnologias de IA, faz dele uma figura singularmente preparada para liderar
um projeto que une educacao, robotica e tecnologia inteligente.

Ao longo de uma década, Daniel desempenhou cargos de lideranca no primeiro colégio
tutorial de Portugal, onde desenvolveu curriculos personalizados, supervisionou
tecnologias educativas, criou parcerias com universidades e acompanhou diretamente
centenas de alunos. A sua experiéncia como educador, tradutor técnico, consultor
linguistico e diretor de formacao da-lhe uma compreensao profunda tanto das dimensoes
humanas quanto das tecnoldgicas da aprendizagem moderna. Em Macau, Daniel traz nao
sO0 conhecimento cientifico, mas uma visao clara sobre como a roboética pode transformar o
desenvolvimento cognitivo e emocional dos alunos, bem como larga experiéncia na
implementacao de projetos de ensino de alunos a escala dos milhares.

Megg Macedo

E uma lider na area da educacdo com mais de 20 anos de experiéncia em educacao
inclusiva, desenvolvimento infantil, psicologia clinica e gestao escolar. Trabalhou em
escolas nos Estados Unidos, Inglaterra, Portugal e Brasil, tendo liderado programas
pedagogicos completos, estrutura de projetos internacionais e treinado equipas docentes
em contextos variados. A sua especializacao em necessidades educacionais especiais
torna-a particularmente preparada para garantir que este projeto seja inclusivo acessivel
e funcional para todos os alunos — nao apenas para aqueles com maior facilidade
tecnoldogica. Compreende profundamente a realidade do ensino internacional, as
dinamicas das escolas publicas e privadas e o processo de capacitacao de professores.
Traz sensibilidade, conhecimento técnico, empatia e uma vasta experiéncia pratica que
assegura que esta implementacao seja realista, sustentavel e transformadora a longo
prazo.

admin®oxaliseducation.com
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